
14 December 2023

InnoSTEMer
Utilising Virtual Reality Technology to Foster 
Engaging Cross-disciplinary Learning Experiences
利用虛擬現實技術促進跨學科學習體驗



陳俊銘老師 (借調老師)
資訊科技統籌員 & 資訊科技教育負責人 

教授科目: IT/ICT/Maths/LS

MVT, MSIE, Google Certified 

Trainer, Apple Teacher in iPad 

& Mac, VR/AR, eLearning, etc...

創辦於1996，位於香港柴灣的一間津貼男女中學。

https://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%A6%99%E6%B8%AF
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E6%9F%B4%E7%81%A3


參加對象: 所有中、小學教師 

1. VR技術可以鼓勵學生在沉浸式的學習體驗中，積極參與和套用

學科知識，令學生主動學習，而非單向吸收課本的內容；

2. VR技術可以廣泛地應用在各個學科，無論是從科學到地理，或

是從藝術到歷史，都能夠為學生提供不同的學習體驗；及

3. 隨着VR普及化，學生們獲得相關的技能和經驗，能為未來作出

更好的準備。

InnoSTEMer



                推展的模式

1. 結合學科的課外活動模式

2. 部份整合的專題研習模式

3. 全面融入課程的教學模式

活動模式
● 探究體驗(Experiencing)
● 綜合學科(Integrative)
● 創新科技(Innovative)



S.K.H. Li Fook Hing Secondary School 5

讓學生了解虛擬實境Virtual Reality (VR) 技術的數
理概念，自行製作Google Cardboard ，並體驗虛擬
實境的震撼。
作為一個校本的STEM課程活動，能推動突破傳統
教學模式，透過VR模擬不同環境，讓學生進行經歷
為本的學習模式，促進互動，啟發創意潛能，提升
專注力及課堂參與度。

STEM in Google VR Cardboard
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工作坊內容：
1. 使用VR產品的健康資訊
2. VR及Google Cardboard 的原理
3. DIY Google Cardboard
4. 透過QR-Code 連繫Youtube 360進行實境體驗參觀
5. 簡介全景360度相機
6. 體驗Google Expeditions
7. 推薦Educational VR Apps
8. 運用Google官方認證VR檢視器

「3D‧VR」虛擬實境體驗 
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「3D‧VR」虛擬實境體驗 
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STEM Education -課外活動(校內)
VR Cardboard – 課堂 → 開放日
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VR Immersive Learning
VR Cardboard → 校園體驗日
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STEM Education -課外活動(校外)
VR Cardboard → 到訪小學



STEM in Google VR Cardboard
★ Open School: STEM 教案比賽 2017 中學組 優異獎

http://v1.openschool.hk/stem2017

★ 全球華人計算機教育應用大會GCCCE 2018 教師論譠文章

★ 香港教師中心傳真第92期Hong Kong Teachers Centre Bulletin Issue 

No.92 STEM教育P.12–13



Generation Z



滿足學生不同的接收渠道

文字知識 多媒體

過去現在



滿足不同的學習方式 (Learning Styles)

Watch to 
Learn

Listen to 
Learn

Do to 
Learn

Think to 
Learn
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Types of virtual reality

• Fully immersive

• Non-immersive

• Collaborative

• Web-based

• Augmented reality

https://www.explainthatstuff.com/virtualreality.html

讓使用者有參與感、互動

讓使用者有強烈的融入感

讓使用者感覺彷彿身歷其境

互動性

沉浸性

想像性

https://www.explainthatstuff.com/virtualreality.html
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Learning Solution

1. Experience & Learn

2. Create & Build

3. Design & Code
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Learning Solution

1. Experience & Learn

2. Create & Build

3. Design & Code
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Learning Solution

1. Experience & Learn

2. Create & Build

3. Design & Code
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eLearning - VR
HKU eLearning Development Laboratory 
International Outstanding e-Learning Awards
國際傑出電子教學獎 2018 Merit Awardee on e-Learning application in History
(http://iclass.hk/doc/elearningaward2018.pdf) P.84
教師：莊少靜及陳俊銘
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eLearning - VR
2018年學與教博覽會 21世紀教室講者
應用虛擬實境-以探究體驗模式學習戰爭史 
(Using VR for Exploratory Learning in War History)
教師：莊少靜及陳俊銘
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自製VR紙卡眼鏡

手機通過陀螺儀模擬頭部追蹤，達至360全境。



VR Glasses
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獨立VR頭戴式顯示器
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虛擬實境（VR）互動體驗套件
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VR / AR / MR → Spatial Computing

https://www.youtube.com/watch?v=TX9qSaGXFyg

https://www.youtube.com/watch?v=TX9qSaGXFyg
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VR 攝錄機 / 360 攝錄機

● 180° 超廣角前後鏡頭 x 2 
● 使用高解析度與高精度拼接影像

處理技術錄製 360° 靜態影像與視

訊。
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內容平台
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VR 學習資源



計劃名稱: 「創意新科技，閱讀新體驗」

計劃目標:
1. 透過計劃引進合適之電子資源及平台，運用電子化閱讀的互

動性，推展「跨課程語文學習」及「跨課程閱讀」。

2. 透過計劃建構數碼化圖書館，鼓勵自主學習。

3. 透過計劃訓練圖書館服務生，推行資訊素養教育。
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優質圖書館 Lib  rary 3.0



優質圖書館Lib  rary 3.0
資助總額:   近HK$50萬 (全額獲批資助)

實施時期:  02/2019   至   01/2020 (延遲1個月)

http://gg.gg/yeedw

http://gg.gg/yeedw


AR,VR在學校應用



運用 VR 融入圖書館服務

我們使用的器材﹕Insta360 ONE X Action Camera 5.7K 
360度全景相機

1. 在拍攝之前，學生先要分析現場，想像在哪
裡是最好放腳架的地方。

2. 當拍攝時，盡量避免拍攝時拍到腳架位置。

3. 拍攝完成後，使用軟件刪除腳架的陰影。



我的VR李福慶中學圖書館

https://poly.google.com/view/aS-DZn9aoy8

https://poly.google.com/view/aS-DZn9aoy8


平台...



平台...



圖書館360°全景虛擬導覽

本校圖書館利用360°全景虛擬導覽和 VR技術，介紹館內
的設施、服務、活動及資訊。同學可透過網站參觀圖書館
，亦可配戴 VR眼鏡沉浸式體驗，猶如親歷其境，就讓我
們一同展開360度虛擬全景圖書館之旅吧!
聖公會李福慶中學圖書館360°全景虛擬導覽﹕
https://my.matterport.com/show/?m=iQfSZGfNHeZ

https://my.matterport.com/show/?m=iQfSZGfNHeZ


實踐...



Matterport Terms
360 scan
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3D model

Matterport Mattertag



The Production Process

39

2 3 41

PLANNING PHOTOGRAPHY EDITING DEPLOYMENT



Starting Tools
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Matterport Account360 Camera 
Or 

Matterport Camera

Phone or Tablet
With Matterport Capture 

installed

■ iOS 13 or above; requires 2GBs or more of RAM
■ Android 8.0 or above & not rooted



Camera Comparison?
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iOS Device 360 Camera* Matterport Camera

3D model creation ✔ ✔ ✔

4K Photography X X ✔

Large Space Scanning X X ✔

Accuracy 80% or less 90% Within 99%

Image Resolution 34 megapixels 15-70 megapixels 134 megapixels

Scanning speed 60+ seconds 60 seconds 31 seconds

*Matterport is only compatible with Insta360 One R, Insta360 One X2, Ricoh Theta SC2, RIcoh Theta Z1, Leica Blk 360



Matterport cloud 

● login Matterport cloud to check the status 

of uploaded models

https://matterport.com/

https://matterport.com/


Matterport cloud interface

Your uploaded 
model will appear 
here as a list



View models

Your model’s name

Your model’s name

Click ”play” to 
walkthrough the 
dollhouse



Editing models

Your model’s name

Your model’s name

Edit



Editing

A list of editing tools



Actions available
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1. Add Starting 
Location

2. Add Labels

3. Add Mattertags

4. Add Highlights 
(Video guided tour)



VR360製作虛擬導覽工作坊



VR360製作虛擬導覽工作坊

培養創新科技的興趣及
認識科技新知

360全景拍攝技巧、虛擬實境

VR原理、三維建模技術及製作

校園虛擬導覽體驗



校園導覽團隊

學生逐步構建和拍攝虛擬校園。此舉可使學生熟悉學校周圍的

環境，亦可以在校園的不同角落展示在學科知識，從而鼓勵學生

積極參與，增強對於校園的理解，負責運用設備捕捉校園，並且

向其他學生和來賓展示虛擬校園的成果

https://my.matterport.com/show/?m=WaNaCEUjbh2

https://my.matterport.com/show/?m=WaNaCEUjbh2


全方位學習活動 (VR Escape Room)



VR Escape Room

Input the password here:



Escape Room Elements 
- Programming Concepts 
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Quizzes
Basic coding & Options 

Animations
Loops & paths 

Key & Door
if-else & Variables



創科課堂及活動 - VR體驗及創作

VR Escape Room
Create your own 3D game

Group 1 
https://edu.cospaces.io/FTY-QQB
Group 2 
https://edu.cospaces.io/DDR-PER
Group 3 
https://edu.cospaces.io/EYJ-JFD

https://edu.cospaces.io/FTY-QQB
https://edu.cospaces.io/DDR-PER
https://edu.cospaces.io/EYJ-JFD


Advanced Challenges

● Inserting other 3D objects 
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View open sources
Download from communities

TinkerCAD
Create your own 3D assets



IT 創新實驗室

★ 原宇宙體驗及Unity創作設計

★ 人工智能應用及機器學習進階

★ 流動趣味學編程無人機

★ 機甲大師青少年挑戰賽



VR 藝術體驗工作坊



Metaverse with Coding



VR Campus Tour add-on? 
● VR Campus Tour + Drone 

https://3d.taisonvr.com/tour/virtual-tour-kghs

● VR Campus Tour + metaverse
https://my.vluks3d.com/tour/csa-tabacalera
https://my.gabrieldisante.com/tour/flunks

● VR Campus Tour + CoSpaces

https://3d.taisonvr.com/tour/virtual-tour-kghs
https://my.vluks3d.com/tour/csa-tabacalera
https://my.gabrieldisante.com/tour/flunks


AI generated videos in VR

Check This!

https://3d.taisonvr.com/tour/watchhouse


AI generated Images in VR

Check out the tour!

https://my.treedis.com/tour/galleryx


AI generated 360 scenes 

Create 3D worlds from text prompts and develop 
customized world and learning experiences…

Project Link

https://edu.cospaces.io/PCV-AWK


VR AR … … Spatial Computing



VR AR … … Spatial Computing



Slides in PDF 
http://gg.gg/

InnoSTEMer
利用虛擬現實技術促進跨學科學習體驗

“If you want to go fast, go alone. If you 

want to go far, go together.” -African 

Proverb


